


einer Spielstadt

« Werkstatt-Angebote (Produktion und Verkauf)
« Konsum-Angebote (Essen und Freizeit)

* Angebote Infrastruktur (Dienstleistungen, Geld
und Arbeitsverwaltung)



Arbeitsplatze Produktion/Verkauf

Produktion { Verkauf




Arbeitsplatze Freizeit/Konsum

Freizeit / Konsum

Fuliball Minigolf

Johannes

n Mutter Schirdt

n Mollenberg

2
Kosmetik/\Wellness 3




Arbeitsplatze Essen/Konsum

Essen / Konsum

Dénerbude/Buffet - Hausi
Waffel/Obstsalat - Bachus

: Tasidimou
pizabackes  [NNBNN o Frau Vette
Ritker
Stock




Arbeitsplatze Infrastruktur

Infrastruktur

Arbeitsat
Bank / Finanzamt -

Malabtunr
Postvoten
Stacthetter .

6 ldeke
|6 |Hocmen
4 fheke
4 |Wochren
4 e




Werkstatten zum Arbeiten und Geld ausgeben

Wellness:
Arbeitsplatze zum Geldverdienen
+

Dienstleistungsangebot zum Geld ausgeben

Windlichter herstellen:
Arbeitsplatze zum Geldverdienen
+

Hergestelltes Stuck kann fur Geld erworben werden




Ablauf der Spielstadt

1. Arbeit suchen und Geld verdienen

= In einer halben Stunde verdient man so viel, dass man sich ein
Getrank kaufen kann.

- In einer Stunde verdient man so viel, dass man sich etwas zu essen
kaufen kann.

- Werkstattprodukte kosten den Lohn fur zwei Arbeitsstunden.

2. Verdientes Geld ausgeben oder sparen, weiter
arbeiten oder ....

- Kleine Schulerinnen und Schuler neigen eher dazu, Geld zu horten
- Bei den meisten Teilnehmern hohe Arbeitsmotivation



Ablauf eine typischen Spielstadtsequenz

» Schuler geht zur Werkstatt

A\

Schuler meldet sich bei der Werkstattleitung

A\

Werkstattleitung notiert Name und Anfangszeit in

einer Liste Arbeiten Und
Schiler arbeitet Geld verdienen
Schuler beendet Arbeit

Werkstattleiter tragt Arbeitsende in Liste ein
Werkstattleiter tragt Zeit in Laufzettel ein

Schiler geht zum Arbeitsamt und gibt die Arbeitskarte ab

YV V. V V VYV VY

Arbeitsamt bestatigt im Laufzettel dass die Arbeitskarte
abgegeben wurde

Schuler geht zur Bank Geld abhOIen
Bank kontrolliert ob die Arbeitskarte abgegeben wurde

Bank bestadtigt Auszahlung im Laufzettel

Y V VY V

Bank zahlt Geld abzUglich Steuern aus



Ungefahrer Zeitlicher Ablauf eines Spielstadt-Tages

8.00: Beginn in den Klassen
8.30: Gemeinsamer Start an der Treppe mit Startlied
8.45: Agentur fur Arbeit und Bank offnen

9.00: Beginn der Arbeit in den Werkstatten, vor allem
Produktion und Konsumvorbereitung

10.30: Konsumangebote beginnen

11.30: Ende der ,reinen” Produktionswerkstatten
Ende der Werkstatten & Aufraumen

12.30 Treffen in den Klassen

Schuler gehen heim, Busse fur Kl. 1&2 fahren 13 Uhr

danach: Besprechung im Lehrerzimmer, Ergebnisse werden auf
Tafel geschrieben



Arbeitsplatzangebot ermoglicht mindestens theoretische
Vollbeschaftigung!

Summe Arbeitspldtze “

Summe Arbeitsplatze

Zahl der Kinder in den
Klassenstufen
Verhaltnis Arbeitsplatze
: 1,7
Kinder




Jedes Angebot braucht ein Symbol

aradisediz



Jedes Angebot braucht eine Beschreibung

Stadt-Sozialhelfer

Kurzbeschreibung

Du hilfst Kindern, die in der Spielstadt niche

Du zeigst Thnen, wa sie hin missen und begleitest sie, wenn sie nicht w

Das erwarten wir:

Das bieten wir:

Do beskoowrerest desme Arbeit sefe gut erk .

D kannst dich fras i dier Spielstadt bewsegien wnd schaden, wi du hethen kannst.




Angebot planen Murmelbahn

v Auf altersgemalie
Angebote achten

v genugend Arbeitsplatze flr
alle zur Verfigung stellen

‘/ Mate”albedarf klaren und KURZBESCHREIBUNG:

KOSten plan u ng In dieser Werkstatt kannst du dir deine Murmelbahn
hammern. Indem du Nagel neben Nagel hammerst

v Raumbedarf klaren entsteht die Bahn.

Das erwarten wir:

\/ Zahl der Arbeitsplétze fu r * Spal am "h-éimmern (du sc-I_I.test schon einmall ein.en Naﬁel ir-1 ein
] . Holz gehdmmert haben). Geduld, denn es sind viele N&gel ins
Jede el nzel ne We rkStatt Holz zu hdmmern. Héfliches und freundliches Verhalten.

u berlegen Das bieten wir:
® Pflaster :), Hilfe und Unterstiitzung

v Anzahl der
Betreuungspersonen
uberlegen

v Plakat mit Symbol entwerfen




Der Arbeitspass in der Spielstadt

Werkstatt




Planungsstruktur fur die Spielstadt

BANK:

Geldschein vervielfaltigen und
Geldwert bestimmen.

ARBEITSAMT:

Arbeitskarten und Ausweis herstellen und
auf ein sinnvolles Arbeitsplatzangebot
achten.

| Werkstattheft herstellen.

POST:

Briefvorlage erstellen, damit
Kommunikation zwischen den Werkstatten
und Institutionen maoglich wird.



Planungsstruktur Spielstadt
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Auf Abwechslung achten Angebote fur alle Altersgruppen



Planungsstruktur Spielstadt

Bewegungsangebote erstellen

Ausruhmoglichkeit bieten



Planungsstruktur Spielstadt

v'  Sichere Versorgung mit
Getranken

* Wasser ist in allen Werkstatten umsonst

v" Abwechslung bei Essenangeboten

v" In der Grundstufe Start mit dem
Vesper um 8.00 Uhr, danach
Konsum bei den Essensangeboten




Einbindungsmoglichkeiten der Schiuler in die Planung der Spielstadt

A. Namenswettbewerb fur die Spielstadt

- Vorschlag wird prasentiert




b. Wettbewerb flr das schonste Wappen

P“”'d(fe 54‘(

Wettbewerb

Das schonste |

Der Gewinner wird von einer Jury aus Schiilern und Lehrkriften
gewidhlt

2 Vorschlige pro Klasse moglich

Nur selbst gemalte Vorschlige einreichen

Abgabe der Vorschlége bis Freitag, 09.03.2018 (Klassen 8 und 9)
Abgabe der Vorschldge bis Montag, 19.03.2018 (Klassen 1-7)

Vorlagen fiir eure Entwiirfe bekommt ihr vom Klassenlehrer




c. Wettbewerb fur einen Geldschein

Wettbewerb

Der schonste Geldschein

fur unsere Spielstadt

Abbildung: So sah unser Schein bei der letzten Spielstadt aus

Der Gewinner wird von einer Jury aus Schiilern und Lehrkriften
gewihlt

2 Vorschlige pro Klasse méglich

Nur selbst gemalte Vorschlige diirfen eingereicht werden
* Abgabe der Vorschlige bis Freitag, 09.03.2018 (Klassen 8 und 9)
* Abgabe der Vorschlige bis Freitag, 19.03.2018 (Klassen 1-7)



d. Burgermeisterwahl

- Kandidaten mussen sich
vorstellen und werden von den
Schulerinnen und Schulern
gewahilt.

—>Burgermeister eroffnet mit einer
kleinen Rede feierlich die
Spielstadt, hat reprasentative
Aufgaben beim Schulfest.

WEST, SIPE-CITY

Den schonsten

BURGERMEISTER

E. & A

Irl Dich Jetzgy

D= wird won dir envorte

& Wahlkampf fhren

® Eine Rede bei der Erdffnung der Spielstadt halten
& Gasten die Stadt zeigen

& UnsereSpielstadt gut vertreten

® |mmer ein offenes Ohr fUr die Anliegen der Blrger haben.

Dus bekommst duc

& Einen persgnlichen Wahlla mpfhelfer, der mit dir ein Wahlplakat
erstellt.

® Unterstitzung von einem Lehrer fir die Vorbereitung

® Einen Chefstuhl

& Spielstadtgeld fir die Tatigkeiten

Bewerbung:
1 Schiler/Schiilerin pro Klasse ab Klasse 5
Bewerbung bis Montag, 06. Juni 2016




Wahlkampf mit Plakaten

- X\V\ S
\w e




Durchfuhrung der Wahlen
» Oirientiert sich an richtiger Wahl

a. Wahlbenachrichtigung

Wahlberachrichtioune

Vorname und Zuname

Du bist aufgerufen, am Freitag, den 13.04.2018, im Wahlhlro im Musiksaal
der Pestalozzischule den Blirgermeister zu wahlen.

Nimm diese Wahlberechtigung mit. Zeige sie dort den Wahlhelfern. Du be-
kommst dann einen Wahlzettel und kannst deinen Bilirgermeister wahlen.

Du darfst ein Kreuz machen. Kreuze in der Liste nur einen Namen
an, der dir am besten gefallen.

Falte danach deinen Wahlzettel einmal und wirf ihn in die Urne.

Dogukan

Eduard b. Wahlzettel fir die Wahl

Ermedin

Tereza




Wahltag




Bei der Planung unbedingt beachten

Einbindung von Kooperationspartnern

> Arbeitsintensiv in der Planung

> Einbindung bei der Vorbereitung schwierig
Raumfrage

> Spielstadt braucht viele Raume

> genaue Planung sehr wichtig

Schaffung von Freiraumen fur die Lehrkrafte
> Man bekommt wenig mit von der Spielstadt

> Springer bereit stellen fur Pausen

Immer Moglichkeiten der Veranderung zulassen
> Jeden Tag gemeinsame Besprechung nach der Spielstadt

> auf gute Kommunikation achten
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